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Esercitazione N. 3

La lezione inclusiva mediante Didattica per Concetti di Damiano

A partire dalla esercitazione n. 2 riprogetta la lezione utilizzando i mediatori didattici di Damiano per rendere la lezione inclusiva.
Le lezione si riferisce alla classe da voi scelta ( 1, 2 o 3 della Scuola Secondaria di 1° Grado), che presenta questo contesto : 2 BES accertati; 3 BES linguistici (alunni stranieri) accertati dall’insegnante, 1 alunna con diagnosi di ADHD  e con un disordine cognitivo lieve
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I mediatori in E. Damiano

		attivi		iconici		analogici		simbolici

		Esplorazioni.
Esercitazioni per realizzare oggetti.
Ricostruzione dell’esperienza.
Esperimento per ideare, progettare e realizzare oggetti.
Esplorazione per controllo di conoscenze predefinite, esercitazioni per applicare e controllare
		Materiale visivo documentale.
Disegno organizzato
Schematizzazioni
Con organizzatori percettivi.
Schematizzazione per il controllo delle conoscenze ed esperienze		Drammatizzazione ( anche in role play)
Giochi di simulazione.
Esecuzione di copioni.
Identificazione delle regole.
Simulazione finalizzata all’applicazione e controllo di conoscenze  e esperienze precedenti.		Discussione clinica
Narrazione dell’insegnante
Raccolgono le informazioni.
 narrazioni degli alunni.
Definizione di concetti e formulazione di pensieri.
Riflessione dei linguaggi per individuare le regole
Applicazione delle regole e presa di coscienza.














